Kornjacina grafika, 5. razred Grupa A

Ime i prezime, razred : Broj bodova i ocjena:

Nadnevak:

Upute: Na radnoj povrSini izradi mapu s tvojim imenom i prezimenom. Nakon $to zavrSiS sa svim zadacima,

pozovi uéitelja. Nakon dolaska uditelja, zadatke vi$e nije mogude ispravljati.

Zadatci se ne boduju djelomi¢no. Kako bi se dobio naznadeni broj bodova, zadatak treba raditi u cijelosti.

1. Nacrtaj lik sa slike. Zadatak spremi pod imenom Zadatakl1-ime i prezime gdje je ime i prezime

tvoje ime i prezime.

100
1 bod
50
2. Nactaj lik sa slike. Duljina stranice veceg kvadrata je 100, a manjeg 50. Zadatak spremi pod
imenom Zadatak2-ime i prezime.
100 1 bod
50
3. Nacrtaj jednakostrani¢ni trokut na dva nacina, svaki u svojem zadatku:
a) Program trazi unos stranice a. Zadatak rijesi bez uporabe ponavljanja (for). Spremi ga pod 1 bod
imenom Zadatak3a-ime i prezime.
b) Program traZi unos stranice a, crta trokut pomocu algoritma ponavljanja (for) i boja ga
. . . . 1 bod
bojama po Zelji. Spremi pod imenom Zadatak3b-ime i prezime.
4. Nacrtaj mnogokut. Broj kutova kao i duljinu stranice a odreduje korisnik nakon pokretanja Lbod
0
programa. Zadatak spremi pod nazivom Zadatak4-ime i prezime.




