
Kornjačina grafika, 5. razred              Grupa A  

        

Ime i prezime, razred : _____________________________       Broj bodova i ocjena: 

        Nadnevak: _____________________________   ______________________ 

Upute: Na radnoj površini izradi mapu s tvojim imenom i prezimenom. Nakon što završiš sa svim zadacima, 

pozovi učitelja. Nakon dolaska učitelja, zadatke više nije moguće ispravljati. 

Zadatci se ne boduju djelomično. Kako bi se dobio naznačeni broj bodova, zadatak treba raditi u cijelosti. 

 

1. Nacrtaj lik sa slike. Zadatak spremi pod imenom Zadatak1-ime i prezime gdje je ime i prezime 

tvoje ime i prezime. 

 

 

2. Nactaj lik sa slike. Duljina stranice većeg kvadrata je 100, a manjeg 50. Zadatak spremi pod 

imenom Zadatak2-ime i prezime. 

 

3. Nacrtaj jednakostranični trokut na dva načina, svaki u svojem zadatku: 

a) Program traži unos stranice a.  Zadatak riješi bez uporabe ponavljanja (for). Spremi ga pod 

imenom Zadatak3a-ime i prezime. 

b) Program traži unos stranice a, crta trokut pomoću algoritma ponavljanja (for) i boja ga 

bojama po želji. Spremi pod imenom Zadatak3b-ime i prezime. 

  

 

4. Nacrtaj mnogokut. Broj kutova kao i duljinu stranice a određuje korisnik nakon pokretanja 

programa. Zadatak spremi pod nazivom Zadatak4-ime i prezime. 
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